Unser Tagesablauf mit Zustandigkeiten

Verbindet Zeitfenster, Orte, Ubergénge und verantwortliche Personen.

Beispiel: 17.30 Uhr | Uberraschungsspiel | zehn Minuten | mit DJ und Ansprechperson abgestimmt

Zeitfenster Programmpunkt Verantwortlich Kontakt / Hinweis Ubergang / Puffer

Nach 23 Uhr bleibt die Zeile fiir Spiele am besten leer. Ubergange brauchen echte Zeit. Arbeitsblatt 11 von 14
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